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Seleccionar un objeto simple

Camas Cocinas

Que puedo hacer | Informacion

Rotacion 180,00 =
Altura colosacidn | 0,00 |
Distancia a |_>| 0.00 :

Cambiar texturas
\ J

Largo 5800 o Seleccionar un objeto simple
Alta [7ao0 2
Ancho Bé,Dﬁ :

Rotacion : Editando el numero o con las flechas nos rotara el objeto en las coordenadas x,y (planta)

Altura de colocacién : Editando el numero o con las flechas nos cambiara la altura de colocacién respecto el suelo

Distancia a: al hacer clic en la flecha nos iremos al objeto y seleccionaremos la distancia que deseemos modificar

Cambiar texturas : desde aqui también podemos cambiar las texturas, al hacer clic nos apareceran las librerias de texturas
y las capas del objeto, nos indica que textura tiene cada capa, y podemos arrastrar y colocar también
de la libreria de texturas a la capa.

Largo : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida

Alto : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida

Ancho : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida
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Seleccionar un objeto con series
y objetos vinculados y acabados

Qué puedo hacer | Informacién a 1
Fratacidn 18000 5
Altura colocacion 0.00 =
Distancia a |_>| 0,00 s

| Serie / opcion |

| Acabado |

¥
| Abrir / Cerrar | \,
Larga a7l - Seleccionar un objeto con series
< y objetos vinculados y acabados
Alta e
Ancho 50,00 :

Rotacion : Editando el numero o con las flechas nos rotara el objeto en las coordenadas x,y (planta)

Altura de colocacién : Editando el numero o con las flechas nos cambiara la altura de colocacién respecto el suelo
Distancia a: al hacer clic en la flecha nos iremos al objeto y seleccionaremos la distancia que deseemos modificar

Serie / opcién : nos aparecen tres opciones: Muebles bajos: en este caso inactivo, Puertas: nos presentara los estilos de puerta,
Tiradores: nos presentara los tiradores.

Acabado: Nos aparecen las opciones de acabado (texturas o colores)
Abrir/cerrar : Nos abre las puertas

Largo : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida
Alto : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida

Ancho : Editando el numero o con las flechas nos modifica la medida
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Seleccionar varios objetos con series
y objetos vinculados y acabados

Camas Cocinas 4 N\
& 4 |
(UL ——
Qué puedo hacer | Informacion | z ; .
Alhura colocacion 0,00 = \ ” “ " ll )

| Sere / opoidn ‘

Seleccionar varios objetos (con la tecla
| Acabado ‘ Shift ) con series y objetos vinculados
y acabados

| Ahrir # Cerrar ‘

Altura de colocacién : Editando el numero o con las flechas nos cambiara las alturas de colocacion respecto el suelo de los objetos seleccionados

Serie / opcién : nos aparecen tres opciones: Muebles bajos: en este caso inactivo, Puertas: nos presentara los estilos de puerta,
Tiradores: nos presentara los tiradores. (nos cambiara todos los objetos seleccionados)

Acabado: Nos aparecen las opciones de acabado (nos cambiara todos los objetos seleccionados)

Abrir/cerrar : Nos abre las puertas (nos cambiara todos los objetos seleccionados)
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