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Al acceder a la carpeta Proyecto 3D automaticamente ~ Desde la estancia apretando el primer boton del ratén Rotar: Cada extremo del boton hace rotar la estancia en

la estancia se presenta en 3D con el icono 2D podemos enfocar la perspectiva el sentido de la flecha
volveremos a la planta
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Camara adentro: Nos sitla la camara dentro de la Zoom encuadre: Con el cursor indique el objeto que
estancia

desea ver de cerca y mueva el raton, recuerde de
volver a dejar el estado en Zoom encuadre
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Render Realista

Hemos mejorado el render a calidad hiperrealista

BlopHome

Render realista

Seleccione el fondo

e, e L B —  Seleccion de Fondo: click sobre el fondo que desea; encontrara
e Rl = diferentes tipos de entorno; agregando luz exterior con paisajes
al proyecto
Sel i del di .y , ~
Frenene e l ‘ C} O — S€leCCiON etapa del dia: mafana, tarde o noche
Seleccione la inclinacién solar ., ) i ., i .,
l . ‘ s P i, () e— Seleccion inclinacion solar: ubicacion del sol
Seleccione de donde quiere que
entre el sol en su proyecto
—112ga click en el sol y mueva el cursor alrededor del sol para definir
' la entrada de luz del sol a su proyecto

Mas parametros Render Cancelar

Perspectiva en estéreo

Render realista

Mas parametros

ESTEREO (3D) GAFAS
Si dispone de la configuracion necesaria, podra ver las fotos
en 3D igual que en el cine.

Targeta gréfica apropiada

Gafas

TV, monitor o proyector que soporte 30

Si tiene los drivers para formato JPS y dispone de monitor
y tarjeta grafica compatibles con este formato podra generar
Consultar con la web NVIDIA 3D perSpeCt|Va estereo‘

Render en estéreo |

Volver pantalla anterior Cancelar



